DJO5169 GRIMASY
VEk: 6-99 let. Pocet hracu: 3-5 hracu.

Hra obsahuje: 72 karet, 18 velkych karet s Cervenymi zady,
18 malych karet s Cervenymi zady, 18 velkych karet se
zelenymi zady, 18 malych karet se zelenymi zady.

Cil hry: zapamatovat si grimasy a nhechat svého partnera
uhodnout jich, co nejvice bude mozné.

Pravidla hry pro 4 hrace:

Hra se hraje s tymy po 2 hracich. Kdy se na zaCatku
oznaci hrac A a hrac B. Hra¢ A musi napodobovat a hrac
B hadat, co partner napodobuje. Tym cislo 1 vezme
cervené karty a tym Cislo 2, zelené karty. Hraci A si musi
vzit velké karty a hraci B malé karty. Hraci B vyberou Sest
nahodnych karet z rukou svého partnera, aniz by se na
né podivali. Hraci A odlozi 12 zbyvajicich karet a vezmou
6 karet, které jim vytahli hraci B. Hraci A si musi
zapamatovat karty, prvni, ktery se citi, Ze je pfipraven, rika
,stop" a oba hraci A daji své karty licem dolU.Hraci B
vytahnou svych 18 karet a snazi se uhodnout grimasy
predvadéné partnerem. Jestlize si hra¢ B mysli, ze
rozpoznal grimasu, kterou predvadi partner, otoci
prislusnou kartu licem dolU. Hra konci, kdyz jeden z
hracd B umisti vSech 6 karet pred sebe
Ted otocCi své karty hraci A a porovnaji s kartami, které
predlozili hraci B. Kdykoli se mala karta shoduje s velkou
Znamena to, ze grimasa byla urcena spravné. Kazdagiakto
spravné urcena mala karta se pocita za jeden Pod:
Nyni hraci posbiraji zbyvajici karty - velké karty, jejichz
grimasy byly spravnée urceny, jsou z balicku vyrazeny, ty
kterése neuhodly, vracime do balicku zpéet.



Role se nyni obrati - hraci A se stanou hraci B a pokracuje
se stejné. Na konci hry se seCtou vSechny vitézné malé
karty za cely tym. Vyhrava ten, ktery jich ma nejvice.
Pravidla hry pro 3a 5 hracu:

V této sestave jeden hrac predvadi 7 legracnich grimas
jednu po druhé z ndhodné vybranych 18 velkych karet.
Nemusi si je pamatovat. 2 nebo 4 jini hraci maji sadu 18
malych karet a predkladaji je pred sebe podle toho, jakou
grimasu rozpoznali. Ten, ktery spravnou grimasu predlozi
Jjako prvni, vyhrava kolo. Musis byt rychly! O spravnosti
grimasy se rozhoduje okamzité, pokud ji reknes Spatnég,
pokracuje hra dal bez tebe. Na konci, hraci spocitaji karty,
které vyhrali.



