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DJECO

Obsah: 1 deska, 40 ZetonU morskych jezkl (20 zlutych, 20 ¢ervenych), 4
figurky hraca.
Chytat morské jezky neni snadny ukol a muzete dokonce dostat pres prsty,
pokud nebudete opatrni! Chcete-li je bezpecné chytit, musite tvrdé pracovat
a vybudovat zachytné ctverce kolem nich.

Cil hry: Vyhrajte co nejvice Zzetont morskych jezkd.

Prabé&h hry: Umistéte desku mezi hrace. Zetony jezk( umistéte vedle ve 2
samostatnych hromadkach ve dvou barvach. Kazdy hrac si vybere barvu
figurky a polozi ji pred sebe.

Hrani hry: Nejmladsi hrac¢ zacina, poté se hraci stfidaji ve sméru hodinovych
rucicek. Az bude hrac¢ na fadé, muze udélat nasledujicr:

1. Volitelné: Pokud si prejete, mlzete presunout Zzeton mofrského jezka, ktery
je Jiz na desce.
2+ Povinné:

- Bud'si z hromady vyberete Zeton morského jezka v barve dle vlastniho
vybéru a polozite jej na desku; nebo
- pfesunte zeton morskeho jezka, ktery je jiz na desce.

3. Povinné: Presunte svou figurku a postavte ji na Zzeton morského jezka,
ktery je jiz na
desce. Pak je na fadé dalsi hrac.

Pozn. Jak se presouva zeton morskeho jezka: Hraci mohou pohybovat
Zetonem, dokud na ném neni figurka hrace.

- Pokud je Zeton morského jezka samotny, |ze je] presunout na sousedni
prazdny Ctverec uvnitr stejného radku nebo sloupce (obrazek1).
Pokud je Zeton morského jezka nahofe na hromadce 2 Zetonl, mulze byt
presunut do prazdného
Ctverce v fadku nebo sloupci v poli. MUzete také preskocit dalsi zeton
(obrazek 2).




