LUDATTICA DOBYTi HRADU

Hra spociva v tom, Ze se dva hraci snazi postavit co nejvyssi hrad. K dispozici maji dva typy
karet: KONSTRUKCNI KARTY se zahybem (dvé barvy, jedna pro kazdého hrace), které hraci
stavi svisle do vzpfimené pozice, a STRESNI KARTY, které hraci pokladaji horizontalné na
konstrukéni karty, aby vznikla patra. Pfi stavbé se tyto dva typy karet stfidaji.

Na zacatku hry si hraci zvoli barvu svého hradu, zamichaji pfislusné konstrukéni karty a polozi
na stll hned vedle balicku stfesnich karet — strana s motivem stfechy sméfuje nahoru.

V pribéhu hry hraci plynule stavi kazdy svym tempem. KdyzZ si vezmou stres$ni kartu,
zkontroluji, jestli se na jeji zadni strané neskryva jeden z obyvatell hradu. Pokud ne, stavba
bézi dal. Pokud ano, stavba je pozastavena. Hrdac, ktery ulovil stfesni kartu s obyvatelem,
umisti postavicku z obrazku na svij hrad a hodi kostkou. Kazda strana kostky oznacuje
néjakou akci:

Obrazek 1: Hrac¢ musi zkusit odfouknout protihracav hrad. Foukd ze vzdalenosti 1 metru po
dobu 10 vtefin.

Obrazek 2: Hrac¢ musi zkusit zbofit protihracliv hrad. Vezme ze stolu konstrukéni kartu a hodi
ji ze vzddlenosti 1 metru.

Obrazek 3: Hra¢ musi zkusit zbofit protihracav hrad vibracemi. Pohne stolem, nebo pokud
stavi na zemi, skace ve vzdalenosti 1 metru po dobu 10 vtefin.

Obrazek 4: Hrac¢ odebere jednu konstrukéni kartu z protihracova hradu.

Obrazek 5: Hrag, ktery hodil kostkou, se po dobu 10 vtefin nesmi hybat, zatimco protihrac
pokracuje ve stavbé.

Obrézek 6: Zolik. Hragi si na zacatku hry zvoli akci, kterou pfifadi tomuto symbolu.

Hrac, ktery hodil kostkou, vykona poZadovanou akci, a pak oba hraci pokracuji ve stavbé.
Pokud zbofi protihracav hrad, protihrac stavi znovu za pouZziti stejnych karet, nesmi vratit
Zzadnou stresni kartu zpét do balicku.

Vitézem je hrac, ktery jako prvni postavi nejvyssi hrad za pouziti vSech konstrukcnich karet.
Hra kondi vyvésenim vitézné vlajky.

Pozor ale na presnost. Hraci musi vysku obou hradi peclivé zkontrolovat. Pokud se prokaze,
Ze hrad s vlajkou ve skutecnosti neni vyssi nez druhy hrad, hra¢ automaticky prohrava.

Pfi hie s malymi détmi doporucujeme stavét obfi hrad spole¢né a se vSemi kartami. Hotovy
hrad jim pak slouzi jako sada na hrani se vSsemi postavickami a vymysleni poutavych pfibéht
o princeznach a rytifich.



