HRA POOL PARTY — NAVOD

Instructions Manual
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Obsah baleni

e 1x herni deska (bazén)

e 24x ,plovouci” figurky

e 1x hraci kostka

Ptiprava hry
Kazdy hrac si vybere své figurky:
e jeden hrac hraje s fialovymi a rlizovymi figurkami,
e druhy hrac se Zlutymi a oranzovymi figurkami.
U figurek predstavujicich osoby barva odpovida barvé jejich plavek.

Na zacatku se domluvte na poctu kol (doporucujeme 3 nebo 5 kol).



V prvnim kole zacina hrac, ktery se naposledy koupal (idedlné v bazénu @).
V dalSich kolech se hraci v zahdjeni stridaji.

Prubéh hry
Ve svém tahu umistite jednu figurku do bazénu podle nasledujicich pravidel:
1 Umisténi figurky
e Figurky musi byt poloZeny do vyznacenych poli¢ek bazénu a nesmi se prekryvat.

e Figurky nelze umistovat na poli¢ka obsazena bazénovym Zebfikem nebo
skokanskym mustkem.

2 Hod kostkou
Pokud nové umisténa figurka priléha k tmavsimu policku, hodte kostkou:

. Padne barva:
Musite odstranit z bazénu jednu figurku dané barvy, i kdyz patfi vam.
Odstranénou figurku uz v tomto kole nelze znovu pouzit.

o 8 / @ Padne ikona (osoba nebo pfedmét):
Presurite libovolnou figurku s touto ikonou (vasi nebo souperovu, jakékoli barvy)
o jedno policko vodorovné nebo svisle.

o ¥ Na herni desce neni 2adna figurka odpovidajici barvy nebo ikony:
Nic se nedéje a hra pokracuje dal.

3 Neni mozné hrat

Pokud ve svém tahu nemtZete pridat ani pfesunout Zadnou figurku, tah propada.

Konec kola a vitéz
Kolo konci ve chvili, kdy ani jeden z hracli uz nemuze do bazénu pridat dalsi figurku.
Vitézem kola se stava hrac, kterému:
e zlstalo méné figurek, nebo
e mu nezustala Zadna figurka.
Remiza

Pokud maji oba hraci stejny pocet figurek, vyhrava ten, jehoz figurky zabiraji méné policek
(napf. ploutve porazi nafukovaci matraci).

@ Tak pojdme do bazénu — ceka vas spousta zabavy!



