HRA GELATO (Zmrzlinova vyzva ) - NAVOD
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OBSAH BALENI

e 1 dfevéna herni deska

e 1 dfevény stojan na zmrzliny
e 144 7etonU prichuti

e 60 kolickli (hodnoticich pegl)
e 1 latkovy sacek

JAK HRAT
Priprava hry

e VSechny Zetony pfichuti dikladné promichejte a poloZte doprostred stolu (idealné v
hromadce).

e Na zacdatku hry se hraci dohodnou na:
o poctu kol (doporucujeme 5 nebo 10)
o obtiznosti hry (Easy / Medium / Difficult)
e V prvnim kole zacina hrac, ktery jedl zmrzlinu (gelato) nejpozdéji

e V dalSich kolech se hrdci stfidaji v roli zadavatele kodu.

Prubéh hry



Hrac na tahu si tajné zvoli kombinaci prichuti (tzv. kdd) a umisti ji na stojan tak, aby
byla viditelna pouze pro néj.

Druhy hrac se snazi tuto kombinaci uhodnout na co nejmensi pocet pokusu:
o poklada své tipy do fadkd na herni desce
o po kazdém pokusu ¢eka na zpétnou vazbu

o pokracuje v hadani, dokud kod spravné nerozlusti

Zpétna vazba — hodnotici kolicky

BEZOVY kolicek: spravnd prichut, $patna pozice

HNEDY koliéek: spravna piichut i spravna pozice

Bodovani

Jakmile je kéd spravné odhalen, hadajici hrac ziska tolik bodd, kolik ztistalo
prazdnych policek na herni desce.

Po odehrani vsech kol vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

HERNI REZIMY

Hru lze pfizplsobit véku, zkusenostem i chuti na vyzvy @

O EASY MODE (Lehky rezim)

KAd se sklada ze 4 Zetonu prichuti
Pouzivaji se vSechny 8 prichuti (barev)
Zpétna vazba se dava s presnou pozici:
o poloha koli¢cku odpovida poloze zetonu
o napft. prvni pfichut je spravna jen barvou - béZovy koli¢ek do 1. pozice
o treti pfichut je sprdvnd barvou i pozici - hnédy koli¢ek do 3. pozice
Hraje se pouze s prvnimi 8 bilymi fadky na desce

Pokud hra¢ uhadne kod napft. na 5. pokus, ziska 3 body

0 MEDIUM MODE (Stfedni rezim)



e Kobd se sklada ze 3 Zzetonl prichuti
e PouZivd se pouze 6 prichuti (2 barvy se vyradi)
e Zpétna vazba bez urceni pozice:
o koli¢ky se umistuji libovolné, pouze informuji o spravnosti

o napf. 1 pfichut spravné barvou i pozici + 1 spravné jen barvou > 1 hnédy a 1
bézovy kolic¢ek, bez ohledu na poradi

e Hraje se se vSemi 10 fadky (bilymi i hnédymi)

e Pokud hrac¢ uhadne kéd na 4. pokus, ziska 6 boda

@ DIFFICULT MODE (Tézky rezim)
e Ko&d se sklada ze 4 zetonl prichuti
e Pouziva se pouze 6 prichuti
e Zpétna vazba bez urceni pozice (stejné jako ve stfednim rezimu)

e Hraje se se vSemi 10 fadky herni desky

POZNAMKY A TIPY

e Tézky rezim muze byt ze zacatku narocny — doporucujeme nejprve zvladnout Easy a
Medium.

e Pro zacatek doporucujeme hrat bez opakuijicich se prichuti.
e Po ziskani zkuSenosti mlzete hru ztizit:

o povolit jednu dvojitou pFichut v kddu

o napf. Cervenad, rGzova, hnéda, hnéda

o ale ne: ¢ervend, ¢ervend, hnéda, hnéda X

o Zetony pFichuti méjte neustdle promichané uprostied stolu — tiidéni podle barev by
mohlo prozradit tajny kéd.



