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OBSAH BALENI

e 2 magnetické hracéské desky
e 30 magnetickych dilkd

e 80 karet s vyzvami
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P¥iprava hry
e Kazdy hrac si vezme jednu hrac¢skou desku a poloZi ji pred sebe.

e VSechny magnetické dilky promichejte a poloZte doprostfed mezi hrace — dilky jsou
spolecné pro oba.

e Karty s vyzvami zamichejte a polozte licem dol( do balicku.

e Doporucujeme dilky znovu promichat a srovnat doprostied po kazdych nékolika
kolech.



Prubéh hry
e Hraci se stridaji v otaceni karty s vyzvou.
e Po otoceni karty se oba hraci snazi soucasné splnit zadani.

e Cilem je pomoci spravnych dilk( sestavit na své desce cely ¢tverec podle pravidel
dané vyzvy.

Karty s vyzvami
Kazda karta obsahuje 2 pravidla:
o 1 vlastnost, ktera MUSI byt pouiZita alespori u jednoho dilku

o 1 vlastnost, ktera NESMi byt pouZita viibec

Podminky spravného feseni
Aby bylo feSeni platné, musi splfiovat vSechny nasledujici body:
e Poutzité dilky odpovidaji pravidlim na karté vyzvy

e VSechny bunky musi byt zaplnéné, Zadna cast dilku nesmi presahovat mimo pole a
dilky se nesmi prekryvat

e Lze pouzit maximalné 1 obdélnikovy dilek a/nebo 1 dlouhy tzky (linearni) dilek

e Béhem reseni smis drzet v ruce pouze jeden dilek najednou
(napr. neni dovoleno drZet dva dilky a rozhodovat se, ktery pouZit)

e Jakmile hrac¢ oznami, Ze ma hotovo, druhy hrac zkontroluje, zda jsou vSechna pravidla
splnéna

Vitézstvi
e Hrac, ktery vyzvu vyresi jako prvni spravné, ziskava kartu.

e Pokud oba hraci vyresi vyzvu ve stejny okamiik, karta se odlozi a ziska ji vitéz
nasledujici vyzvy.

e Po odehrdani viech karet vyhrava hrac s nejvétsim poctem ziskanych karet.

Hra pro jednoho hrace

Hru lze hrat také samostatné — cilem je vyresit co nejvice vyzev podle pravidel.



