TICHO AKO MYSKY [SK]  Séria: Na doma aj na cesty Kéd: 4644
Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je, opatrne zasuntit ¢o najviac drevenych palic do syrového hradu bez toho, aby zazvonil
zvoncek.

Spolocenska hra pre deti vytvara zabavnl atmosféru a podporuje rozvoj zruénosti a jemnej motoriky. Spolo¢enska hra Ticho ako mysky HABA na zdokonalenie
koncentracie pre deti od 5 rokov.

Hra rozvija:
e  Zru€nost a jemnU motoriku
e  Koncentraciu
e  Hra vytvara zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 syrovy hrad (Styri diely), 2 zvonéeky, 16 drevenych palic a 2 hracie kocky s farbami.
Rozmer balenia je 23,3 x 15,3 x 4,7 cm.

Na zaciatku hry si najprv poskladajte syrovy hrad zo Styroch priloZenych dielov, potom nari zaveste zvonceky na obe najdihSie strany hradu a umiestnite syrovy hrad do
stredu hracej plochy. Kazdému hracovi rozdajte rovnaky pocet drevenych palic, ktoré si polozia pred seba na stél a pripravte si obe hracie kocky. Ak hru hraju iba 3 hradi,
jednu drevenu palicu odlozte spat do krabice.

Pravidla hry:

Hru hrajte v smere hodinovych ruciiek, hrac ktory je najvacsia zalobaba méZze hru zacat. Ak sa neviete dohodnut, hru zacina najmladsi hrag, ktory hodi oboma kockami
naraz. Cielom hry je pokusit sa zasunut jednu z vasich palic cez syrovy hrad bez toho, aby zazvonil zvonCek. Farby, ktoré ste hodili na kockach, oznacuju cez ktoré dva
otvory, musite prevliect drevené palice.

Priklad:

e  Simon hodil na kockach éervenu a zltl farbu.
e  Palicu musi zasunut cez Cerveny a Zlty otvor v syrovom hrade. Sam sa mdze rozhodnut, ktord farbu otvoru si vyberie ako prva.

Nezazvonil zvoncek?

e Nie? Gratulujeme, dobra praca.
e  Ano? Ak hraci poculi zazvonit zvonéek, okamzite zakri¢ia ,ALARM".
e  Hra¢ musi vytiahnut palicu zo syrového hradu a poloZit ju pred seba.
eV hre mbZe pokraCovat dalsi hrac.

Délezité pravidla hry

e Ked hra¢ zasuva palice do syrového hradu, musi byt v miestnosti absolUtne ticho, pretoze zvonceky niekedy zvonia velmi jemne.

Hra& moze pouzivat pri hre obe ruky.

MbZe vSak drzat iba drevenu palicu, nie hrad a ani zvon&ek.

Ostatni hraci sa nemézu dotknt stola, aby nespdsobili zvonenie zvonceka, kym hra¢ zasuva drevenu palicu.

Ak nie je volna Ziadna kombinacia farieb otvorov v hrade, ako ste hodili farby na kockach, hra¢ ma smolu a neméZze v tomto kole zastvat Ziadnu drevenu
palicu do hradu a tak hadze kockou dalsi hra¢ a pokracuje tak v hre.

e Ak v priebehu svojej hry hrac narazi do dal3ej palice uZ zasunutej v syrovom hrade, vyberie svoju palicu von a v hre pokraguje dalsi hrac.

Zaver hry:
Hra méZe byt ukonéena dvoma spdsobmi.
e Ak je do syrového hradu umiestnena v poradi dvanasta drevena palica, hra je ukoncena. Kazdy hrac spocita svoje palice, ktoré eSte ma stale pred sebou.
Hrac s najmensim poctom palic vyhrava hru. V pripade remizy su viaceri vitazi hry.
e Ak jeden z hraCov vloZi do syrového hradu svoju poslednu palicu, hra konci a tento hrac je vitazom.
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TICHO JAK MYSKY [CZ]  Série: Na doma i na cesty Kéd: 4644
Veék: 5-99 Pocet hraca: 2- 4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je, opatrné zasunout co nejvice dievenyjch holi do syrového hradu, aniz zazvonil zvonek.

Spolecenska hra pro déti vytvafi zabavnou atmosféru a podporuje rozvoj dovednosti a jemné motoriky. Spole¢enska hra Ticho jako mySky HABA na zdokonaleni
koncentrace pro déti od 5 let.

Hra rozviji:
e  Zru€nost a jemnou motoriku
e  Koncentraci
e  Hra vytvafi zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:
Baleni obsahuje 1 syrovy hrad (Ctyfi dily), 2 zvonky, 16 dfevénych holi a 2 hraci kostky s barvami.
Rozmér baleni je 23,3 x 15,3 x 4,7 cm.

Na zagatku hry si nejprve poskladejte syrovy hrad ze ¢ty piilozenych dilli, pak na néj zavéste zvonky na obé nejdéle strany hradu a umistéte syrovy hrad do stfedu hraci
plochy. Kazdému hraci rozdejte stejny pocet devénych holi, které si poloZi pfed sebe na stil a pfipravte si obé hraci kostky. Pokud hru hraji pouze 3 hradi, jednu
drevénou hul odlozte zpét do krabice.

Pravidla hry:

Hru hrajte ve sméru hodinovych rucicek, hrag ktery je nejvétsi Zalobnidek méize hru zagit. Pokud nevite dohodnout, hru za&ina nejmladsi hrag, ktery hodi obéma
kostkami najednou. Cilem hry je pokusit se zasunout jednu z vasich holi pfes syrovy hrad aniz zazvonil zvonek. Barvy, které jste hodili na kostkach, oznacuiji pfes které
dva otvory, musite pfevléci dfevéné hole.

Priklad:
e Simon hodil na kostkach ¢ervenou a Zlutou barvu.
e  Hul musi zasunout pfes ¢erveny a zluty otvor v syrovém hradé. Sam se mlze rozhodnout, kterou barvu otvoru si vybere jako prvni.

Nezazvonil zvonek?
e  Ne? Gratulujeme, dobra prace.

e  Ano? Pokud hraci slySeli zazvonit zvonek, okamzité zakfici "ALARM".
e  Hra¢ musi vytahnout hll ze syrového hradu a poloZit ji pfed sebe.
e Ve hfe mlize pokraCovat dal$i hrac.

Dulezita pravidla hry

e  Kdyz hra¢ zasouvé hole do syrového hradu, musi byt v mistnosti absolutni ticho, protoZe zvonky nékdy zvoni velmi jemné.

Hra¢ muze pouzivat pfi hi'e obé ruce.

MuzZe vSak drzet pouze drevénou hul, ne hrad a ani zvonek.

Ostatni hraci se nemohou dotknout stolu, aby nezpGsobily vyzvanéni zvonku, dokud hra¢ zasouva dfevénou hil.

Pokud neni volna zadna kombinace barev otvor( v hradé, jak jste hodili barvy na kostkach, hra¢ ma smilu a nemuze v tomto kole zasouvat Zadnou dfevénou
hul do hradu a tak hazi kostkou dal$i hra¢ a pokracuje tak ve hre.

e  Pokud v pribéhu své hry hra¢ narazi do dalSi hole uz zasunuté v syrovém hradé, vybere svou htl ven a ve hie pokraduje dalsi hrac.

Zavér hry:
Hra mize byt ukon¢ena dvéma zplsoby.
e  Pokud je do syrového hradu umisténa v pofadi dvanacta dfevéna hil, hra je ukoncéena. Kazdy hrac spocita své hole, které jesté ma stale pred sebou. Hraé s
nejmenSim poctem holi vyhrava hru. V pfipadé remizy jsou vice vitézové hry.
e  Pokud jeden z hrac vloZi do syrového hradu svou posledni hil, hra konéi a tento hrac je vitézem.
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